Zatgcznik nr 5 do dokumentacji programowej

KARTA PRZEDMIOTU

I. Dane podstawowe

Nazwa przedmiot Projekt konkursowy

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Competition Project

Kierunek studiow architektura krajobrazu

Poziom studidéw (1, I, jednolite magisterskie) | stopien magisterskie

Forma studiow (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne

Dyscyplina architektura i urbanistyka; rolnictwo i
ogrodnictwo

Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Dr inz Piotr Szkotut

Forma zajeé (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)

wykfad 2

konwersatorium

Cwiczeni

laboratorium

warsztaty 10 Vv
lub lub
10 Vi

seminarium

proseminarium

lektorat

praktyki

zajecia terenowe

pracownia dyplomowa

translatorium

wizyta studyjna

Zasady projektowania krajobrazu (rodzaje projektéw i dokumentacji
projektowych)

Projektowanie Obiektédw Architektury Krajobrazu, (warsztat i zakres

Wymagania wstepne
ymag &P dziatalnosci architekta krajobrazu)

Grafika inzynierska 2D i 3D, Rysunek odreczny. (znajomos$é metod
opracowywania projektéw)

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

1. | poznanie specyfiki projektéw konkursowych i metod opracowywania projektow

2. | zapoznanie sie z zagadnieniami formalno - prawnymi procedury jakg jest konkurs
projektowy
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lll. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Odniesienie do efektu

Symbol Opis efektu przedmiotowego kierunkowego
WIEDZA
wW_01 ma podstawowag wiedze dotyczgcy realizacji projektéw K_W02

zwigzanych z architekturg krajobrazu w zakresie
opracowywania projektéw konkursowych

W_02 ma podstawowag wiedze niezbedng do rozumienia formalnychi | K_ W15
prawnych uwarunkowan dziatalnosci architekta krajobrazu w
zakresie opracowywania projektéw konkursowych

W_03 zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony K_W11
prawa autorskiego w odniesieniu do projektéw konkursowych

UMIEJETNOSCI

U o1 potrafi dobra¢ odpowiednie srodki wyrazu do opracowania K_U06
projektu konkursowego dla obiektdw architektury krajobrazu
wedtug zasad i wymogdw formalnych,

u_02 umie dobraé witasciwe techniki artystyczne w trakcie tworzenia | K_U09
projektdw konkursowych
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K 01 rozumie potrzebe wtasnego rozwoju i zna mozliwosci ciggtego K_KO01

doksztatcania sie, podnoszenia swoich kompetencji osobistych,
zawodowych i spotecznych,

K_02 potrafi planowa¢ podziat zadan w zespole opracowujgcym K_K02
projekt konkursowy, w tym planowac jego prace

K_03 jest Swiadom odpowiedzialnosci architekta krajobrazu za K_Ko04
podejmowane decyzje w trakcie opracowywania projektéw
konkursowych

IV. Opis przedmiotu/ tresci programowe

(1) Omowienie wybranego konkursu projektowego. Analiza regulaminu. Podsumowanie
omawiajgce zawitosci regulaminéw konkursowych oraz specyfike projektéw konkursowych i
zagadnienia formalno-prawne. Omoéwienie zadania konkursowego. Przeglad prac
konkursowych.

(2) Planowanie pracy nad koncepcjg projektowq. Dobdr wtasciwych rozwinie¢ projektowych.
Opracowanie koncepcji graficznej posterow.

(3) Prawidtowe przygotowanie wniosku o dopuszczenie do udziatu w konkursie i formularza
zgtaszajgcego prace konkursowa.
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V. Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
wW_01 Dyskusja, Studium referat, prezentacja, plik z referatem i
przypadku stuchanie wypowiedzi i prezentacjg, karta oceny
argumentow studentéw w referatu/prezentacji,
czasie dyskus;ji aktywny udziat w dyskusji
notowany na liscie
obecnosci
W_02 Dyskusja, Studium referat, prezentacja, plik z referatem i
przypadku stuchanie wypowiedzi i prezentacja, karta oceny
argumentow studentéow w referatu/prezentaciji,
czasie dyskusji aktywny udziat w dyskusji
notowany na liscie
obecnosci
W_03 Dyskusja, Studium referat, prezentacja, plik z referatem i
przypadku stuchanie wypowiedzi i prezentacja, karta oceny
argumentow studentéw w referatu/prezentacji,
czasie dyskusji aktywny udziat w dyskusji
notowany na liscie
obecnosci
UMIEJETNOSCI
U o1 Dyskusja, Studium Referat, Prezentacja, Praca plik z referatem i
Przypadku, Cwiczenia wykonana na éwiczeniach, prezentacja, karta oceny
praktyczne stuchanie wypowiedzi i referatu/prezentacji,
argumentow studentéw w oceniona praca wykonana
czasie dyskusji na ¢wiczeniach, aktywny
udziat w dyskusji
notowany na liscie
obecnosci
u_02 Dyskusja, Studium Referat, Prezentacja, Praca plik z referatem i
Przypadku, Cwiczenia wykonana na éwiczeniach, prezentacja, karta oceny
praktyczne stuchanie wypowiedzi i referatu/prezentacji,
argumentow studentéw w oceniona praca wykonana
czasie dyskusji na ¢wiczeniach, aktywny
udziat w dyskus;ji
notowany na liscie
obecnosci
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K 01 Dyskusja stuchanie wypowiedzi i aktywny udziat w dyskusji
argumentow studentéw w notowany na liscie
czasie dyskus;ji obecnosci
K_02 Dyskusja stuchanie wypowiedzi i aktywny udziat w dyskusji
argumentow studentéw w notowany na liscie
czasie dyskusji obecnosci
K_03 Dyskusja stuchanie wypowiedzi i aktywny udziat w dyskusji

argumentow studentéw w
czasie dyskusji

notowany na liscie
obecnosci
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VI. Kryteria oceny, wagi

Na koricowq ocene z warsztatu sktadaja sie:
Przygotowanie referatu i prezentacji - 60%
Poprawne wykonanie zadania praktycznego - 30%
Aktywny udziat w dyskusji — 10%,

VII. Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin
Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 25
Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 25

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

Skalski J., Graficzne opracowanie aksonometrii i perspektywy, [w:] Rysunek odreczny dla architektéw
krajobrazu, Wyd. SGGW, Warszawa 1999.
Neufert E., Podrecznik projektowania architektoniczno — budowlanego, Arkady, Warszawa 2003.

Literatura uzupetniajgca

Zell M., Kurs Rysunku Architektonicznego. Narzedzia dla przedstawiania koncepcji architektonicznych
2D i 3D, ABE Dom Wydawniczy, Warszawa, 2008
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