KARTA PRZEDMIOTU

I Dane podstawowe

Zatgcznik nr 5

Nazwa przedmiotu

Sztuczna inteligencja

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Artificial intelligence

Kierunek studiow Informatyka
Poziom studiéw (I, I, jednolite magisterskie) | stopnia
Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne

Dyscyplina

informatyka, (matematyka)

Jezyk wyktadowy

polski

Koordynator przedmiotu

Michat Horodelski

Forma zaje¢ (katalog Liczba godzin
zamkniety ze stownika)

semestr

Punkty ECTS

wyktad 30

INF: IV, (MAT: IV, V1)

konwersatorium

éwiczenia

laboratorium 30

INF: IV, (MAT: IV,VI)

warsztaty

seminarium

proseminarium

lektorat

praktyki

zajecia terenowe

pracownia dyplomowa

translatorium

wizyta studyjna

INF: 5
(MAT: 5)

Wymagania wstepne | W1. Logika. Klasyczny rachunek zdan. Rachunek predykatéw.

W?2. Algebra liniowa z geometrig analityczng
W3. Matematyka dyskretna
W4. Wstep do informatyki

. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1. Przekazanie studentom podstawowych wiadomosci ze sztucznej inteligencji, a w szczegdlnosci
zapoznanie z systemami ekspertowymi, algorytmami genetycznymi, sieciami neuronowymi.

C2. Wyksztatcenie intuicji pozwalajacej na dobranie metody i narzedzia do rozwigzania danego

problemu

C3. Zapoznanie z zagrozeniami stosowania metod sztucznej inteligencji.
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Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Symbol

Opis efektu przedmiotowego

Odniesienie do
efektu kierunkowego

WIEDZA

W_01

Student rozumie wspodfczesne znaczenie informatyki w
zakresie sztucznej inteligencji i jej zastosowan

K_WO1 (+MAT)

W_02

Student ma ogdlng wiedze z zakresu sztucznej inteligencji

K_W10

W_03

Student zna i rozumie w zaawansowanym stopniu wybrane
pojecia i twierdzenia stanowigce podstawowg wiedze z
zakresu sztucznej inteligencji

K_WO04 (MAT)

UMIEJETNOSCI

u_01

Student potrafi samodzielnie pozyskiwac i wykorzystywac
informacje pomocne w rozwigzaniu okreslonych problemow
informatycznych (w tym problemoéw SI) z dokumentacji
technicznej, plikdw pomocy oraz zasobow Internetu i
dostepne;j literatury

K_U02

u_02

Student potrafi postugiwac sie stownictwem specjalistycznym
z zakresu informatyki i sztucznej inteligencji

K_U04

u_o3

Student potrafi stosowaé podstawowe algorytmy
rekurencyjne, sortowania i przeszukiwania oraz ich
implementacje w wybranym deklaratywnym jezyku
programowania i Srodowisku programistycznym

K_U09

U_04

Potrafi stosowac struktury danych w zagadnieniach sztucznej
inteligencji, zaimplementowad je i wykonywac na nich
operacje

K_U10

u_05

Potrafi stosowac podstawowe metody sztucznej inteligencji

K_U16

U_06

Potrafi postugiwac sie jezykiem angielskim w stopniu
umozliwiajgcym korzystanie z dokumentacji narzedzi i
oprogramowania umozliwiajgcego zastosowanie metod
sztucznej inteligencji

K_U23

u_o7

Potrafi wykorzystywac posiadang wiedze, aby w sposdb
poprawny i zrozumiaty formutowad ztozone i nietrywialne
problemy matematyczne, dyskutowac o nich i o sposobach ich
rozwigzania oraz prezentowac wyniki i tre$ci matematyczne, w
szczegblnosci z wykorzystaniem technik informacyjno-
komunikacyjnych

K_U38 (MAT)

KOMPETENCJE SPOtECZNE

K_01

Student jest gotowy do oceny poziomu swojej wiedzy i
umiejetnosci oraz krytycznie ocenia odbierane tresci

K_K01

K_02

Student jest Swiadomy roli i znaczenia wiedzy w
rozwigzywaniu probleméw sztucznej inteligencji o charakterze
poznawczym oraz praktycznym, typowych dla zawodéw i
miejsc pracy witasciwych dla absolwentéw studiéw na kierunku
matematyka oraz zasiegania opinii ekspertow w przypadku
trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu

K_K02 (MAT)

K_03

Student jest gotéw do przedstawienia i objasniania laikom
wybranych osiggnie¢ matematyki wyzszej w zakresie sztucznej

inteligencji

K_KO5 (MAT)




Iv.

Opis przedmiotu/ tresci programowe

Zatgcznik nr 5

O o0 NOOULL B WNR

. Wprowadzenie do sztucznej inteligencji (SI). Wybrane problemy SI. Perspektywy Sl w Polsce.
. Obszary zastosowan SlI.

. Programowanie logiczne.
. Metody reprezentacji Wiedzy. Wnioskowanie.

. Logika rozmyta. Wnioskowanie rozmyte.

. Systemy oparte na wiedzy. Systemy ekspertowe.
. Obliczenia ewolucyjne.
. Uczenie maszynowe i sieci neuronowe.
. Inteligentne algorytmy.

10. Hakowanie sztucznej inteligencji.

V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
wW_01, - Analiza laboratoryjna, - egzamin, zaliczenie -oceniony tekst pracy
W_02, - dyskusja, pisemne pisemnej,
wW_03 - praca pod kierunkiem, - kolokwium - uzupetnione i ocenione
- wyktad konwencjonalny, kolokwium
- wyktad konwersatoryjny,
- wyktad problemowy
UMIEJETNOSCI
U 01, - analiza tekstu, - egzamin, - uzupetnione i ocenione
U_02, - éwiczenia laboratoryjne, - kolokwium, kolokwium,
U 03, - ¢wiczenia praktyczne, - sprawdzian pisemny, - oceniony tekst pracy
u_04, - dyskusja, - przygotowanie/ wykonanie | pisemnej,
U_05, - metoda problemowa, projektu - protokdt,
U_06, - metoda projektu - wydruk
U 07 - design thinking
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K 01, - éwiczenia laboratoryjne, - egzamin, - uzupetnione i ocenione
K_02, - dyskusja, - kolokwium, kolokwium,
K_03 - metoda problemowa, - sprawdzian pisemny, - oceniony tekst pracy
- metoda projektu - przygotowanie/ wykonanie | pisemnej,
- design thinking projektu - protokét
VL. Kryteria oceny, wagi...

Zaliczenie laboratorium: weryfikacja za pomocg prac domowych (30% oceny koricowej), projektu
zaliczeniowego (30% oceny koricowej) oraz kolokwium (40% oceny koricowej).

Zaliczenie wyktadu: egzamin pisemny (dla osdb, ktére zaliczyly laboratorium) z wiedzy przekazanej na
wyktadzie.

Skala ocen: ponizej 50% niedostateczny (2.0). Szczegétowe zasady oceniania s3 podawane studentom
z kazdg edycjg przedmiotu.



VII. Obciazenie praca studenta
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Forma aktywnosci studenta

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem

Wyktad 30
Laboratorium 30
Konsultacje 30

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta

Przygotowanie do zaje¢, prace domowe 30
Studiowanie literatury i materiatéw
dydaktycznych 15

Przygotowanie do kolokwium i egzaminu 15

VIII. Literatura

Literatura podstawowa
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3. J. Surma, Hakowanie sztucznej inteligencji, PWN, 2020

4. G. Royle, "Logic programming", 1999

Literatura uzupetniajgca

1.T. ). Sejnowski, Deep learning Gteboka rewolucja, Wydawnictwo Poltext, 2019

2. L. Rutkowski, Metody i techniki sztucznej inteligencji, PWN, Warszawa, 2009.

3. R. Kozera, Artificial Intelligence and Logic Programming, link:
https://teaching.csse.uwa.edu.au/units/CITS3212/info/index.html (data odczytu 26.08.2021)

4. D. Mcllwraith, H. Marmanis, D. Babenko, Inteligentna sie¢ Algorytmy przysztosci, Helion, 2017
5. F. Chollet, Deap learning. Praca z jezykiem Python i biblioteka Keras, Helion, 2019




